
Drensteinfurt, 24.7.2013 

Aufnahmeprüfung 
für die Halli-Galli-Schule für Zauberei und Hexerei 



Erläuterungen 
Besenstiel zwischen die Beine klemmen; 

damit Hindernisparcour durchlaufen; 

jüngere Kinder dürfen Besenstiel 

zusätzlich mit den Händen festhalten 

 

Material 
 5 Besenstiele 

 Hindernisse (Turnhalle) 

Flugunterricht 1 

Erläuterungen 
aus verschiedenen geheimnisvollen 

Zutaten Zaubertrank mischen und 

trinken! 

 

Material 
 Natron 

 Zitronensäure 

 Zucker 

 Wackelpuddingpulver 

 Becher 

 Löffel 

 Dosen mit Ettiketten 

Zaubertränke 2 

Stationsbeschreibungen 1+2 



Erläuterungen 
bestimmte Gegenstände finden  

 

Material 
 Bücher „Ich sehe was …“ 

 Wahrsagekugel 

Wahrsagen 3 

Erläuterungen 
Zaubersprüche und ihre Wirkung lernen 

Material 
 Liste mit Zaubersprüchen 

 Zauberstäbe 

Zaubersprüche 4 

Stationsbeschreibungen 3+4 



Material 
 Karte der Grundschule als Puzzle 
 
 

Erläuterungen 
Übersichtskarte zusammenpuzzlen 

 

Die Karte 
des Rumtreibers 

5 

Erläuterungen 
Mit Armbrust auf Ziel (böse Kreatur) 

schießen 

Material 
 Armbrust 

 Pfeile 

 Ziel 
 

Verteidigung 
gegen die dunklen Mächte 

6 

Stationsbeschreibungen 5+6 



Material 
 Zauberstab 
 
 

Erläuterungen 
Zauberstab auffangen 

 

Reaktion 7 

Erläuterungen 
mit Stift Weg zum Trimagischen Pokal im 

Labyrinth einzeichnen 

Material 
 Vorlagen „Laybyrinth“ 

 Stifte 

 Klemmbretter 
 

Orientierung 8 

Stationsbeschreibungen 5+6 



Wichtige 

Zaubersprüche 
Confundo 
Zauberspruch, der eine Person verwirrt 

 

Expelliarmus 
Zauberspruch, der dem Gegner seinen Zauberstab entreißt 

 

Furunkulus 
Zauberspruch, der hässliche Furunkel am ganzen Körper des 

Gegners erscheinen lässt 

 

Impedimentia 
Lähmzauber, der die Bewegungen des Gegners langsam und 

schwerfällig macht 

 

Lumos 
Alltagszauber, der den Zauberstab zu einer Art zu einer Art 

Taschenlampe macht; mit dem Zauberspruch Nox wird das 

Zauberstablicht wieder ausgeknipst 

 

Petrificus totalis 
Zauberspruch, um einen Gegner am ganzen Körper zu lähmen 

 

Rictusempra 
Zauberspruch, der einen Kitzelzauber auslöst 

 

Silentio 
Zauberspruch, um einen Lebenwesen den Ton abzudrehen 

 

Stupor 
Zauberspruch, der einen Gegner bewusstlos macht 

 

Tarantallegra 
Zauberspruch, der die Beine eines Opfers wid und unkontrollierbar 

herumtanzen lässt 



Zaubertrank 

1 halber Teelöffel Knochenmehl 

 

1 knapper Teelöffel zerstoßenes Einhornhorn 

 

2 Teelöffel Alraunesamen 

 

1 Teelöffel Flohpulver grün oder rot 

Zaubertrank 

1 halber Teelöffel Knochenmehl 

 

1 knapper Teelöffel zerstoßenes Einhornhorn 

 

2 Teelöffel Alraunesamen 

 

1 Teelöffel Flohpulver grün oder rot 



Zeige Harry den Weg 
zum Trimagischen Pokal! 
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