
Drensteinfurt, 19.7.2017 



Erläuterungen 
Eine mit Rasierschaum eingespühte 

Scheibe gründlich reinigen 

 

Material 
 5 Dosen Rasierschaum 

 1 Spüllappen 

 1 Eimer 

 1 Fensterwischer (Abzieher) 

 10 Trockentücher 

1 

Erläuterungen 
Mehrere unterschiedliche Euromünzen 

blind ertasten und Gesamtbetrag  

nennen 

 

Vorher mit anderen Münzen üben 

lassen 

 

Diebstähle vermeiden 

 

Für jedes Kind anderen Münzen hinter 

den Sichtschirm legen 

 

 

 

Material 
 Tastbox 

 Euromünzen, alle Stückelungen 

mindestes zweimal 

Dagobert Duck 

Geld ertasten 
2 

Stationsbeschreibungen 1+2 

Donald Duck 

Fenster putzen 



Erläuterungen 
Tiere anhand ihrer Spuren benennen 

Material 
 Vorlage Tierspuren lernen 1 (2x) 

 Vorlage Tierspuren lernen 2 (2x) 

 Vorlage Tierspuren erkennen 

(laminiert) (1x) 

Tick, Trick und Track 

Tierspuren erkennen 
3 

Erläuterungen 
Eine Glühbirne mit Drähten so an einen 

Blockbatterie anschließen, dass sie 

leuchtet 

Material 
 9V-Blockbatterie 

 2 Kupferdrähte 

 Glühbirne 

Daniel DÜesentrieb 

Glühbirne anschließen 
4 

Stationsbeschreibungen 3+4 



Material 
 2 Hexenbesen 

 Hindernisse für Parcour 

 Straßenmalkreide 
 
 

Erläuterungen 
Mit einem Besen zwischen den Beiden 

vorgegebenen Parcour ablaufen 

Gundel Gaukeley 

Besen fliegen 
5 

Erläuterungen 
Ein oder zwei Kinder werden mit 

Handschellen gefesselt; ein weiteres 

Kind muss passenden Schlüssel aus 

vielen anderen an einem 

Schlüsselbund heraussuchen und die 

Handschellen damit öffnen  

Material 
 2 Paar Handschellen 

 1 Schlüsselbund 

 
 
 

6 

Stationsbeschreibungen 5+6 

Die Panzerknacker 

Handschellen öffnen für 2-3 Kinder 



Material 
 6 Edelstahldosen 

 Watte 

 3 Duftöle 
 

Erläuterungen 
Dosen paarweise aufgrund des 

gleichen Duftes zusammenstellen 

Daisy Duck 

Duft-Memory 
7 

Erläuterungen 
Vorgespielte Tierstimmen 

(Bauernhoftiere) erkennen 

Material 
 iPad mit Tierstimmen-App 
 
 

Oma Dorette Duck 

Tierstimmen erkennen 
8 

Stationsbeschreibungen 7+8 



Material 
 1 Würfel 

 1 Schaumstoffwürfel 
 
 

Erläuterungen 
Mit einem Würfel so lange würfeln, bis 

eine 6 gewürfelt wird 

 

Glücksfaktor wird - je nachdem, 

wieviele Versuche benötigt wurden - 

auf der Laufkarte vermerkt 

 

9 

Erläuterungen 
Mit Schwimmflossen bestimmt Strecke 

zurücklegen, dabei ein Gummiei auf 

einem Löffel balancieren 

 

Wenn das Ei vom Löffel fällt, von vorne 

beginnen 

10 

Stationsbeschreibungen 9+10 

Gustav Gans 

6 würfeln 

Dussel Duck 

Schwimmflosseneierlauf 
Material 
 Schwimmflossen, verschiedene 

Größen 

 2 Löffel 

 2 Gummieier 
 



Material 
 Kletterseil, statisch 

 (Stehleiter) 
 
 

Erläuterungen 
An einem Seil von einer Bank zur 

nächsten schwingen 

 

Sicherheitshinweis: 

Vorsicht, dass Kinder nicht gegen den 

Baum prallen! 

 

 

11 

Stationsbeschreibungen 11 

Phantomias 

Lianenschwingen 



Tierspuren lernen 1 

Kopiervorlage für Station 3  



Tierspuren lernen 2 

Kopiervorlage für Station 3  



Welche Tiere waren hier unterwegs? 

Tierspuren erkennen 

Kopiervorlage für Station 3  
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Donald Duck 



Dagobert Duck 



Tick, Trick & Track 
FAEhnlein Fieselschweif 



Daniel Duesentrieb 



Gundel Gaukeley 



Die Panzerknacker 



Daisy Duck 



Oma Duck 



Gustav Gans 



Dussel Duck 



Phantomias 


