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Stationsbeschreibungen 1+2

DONALD DUCK 1
Fenster putzen

Erlauterungen Material

Eine mit Rasierschaum eingespUhte 5 Dosen Rasierschaum
Scheibe grindlich reinigen 1 SpUllappen

1 Eimer

1 Fensterwischer (Abzieher)
10 TrockentUcher

DAGOBERT DUCK 2
Geld ertasten

Erlauterungen Material

Mehrere unterschiedliche EuromuiUnzen e Tastbox

blind ertasten und Gesamtbetrag e Euromuinzen, alle StUckelungen
nennen mindestes zweimal

Vorher mit anderen MUnzen Uben
lassen

Diebstdhle vermeiden

FUr jedes Kind anderen MUnzen hinter
den Sichtschirm legen




Stationsbeschreibungen 3+4

TFICK, FRICK WND TFRACK 3
Tierspuren erkennen

Erlauterungen Material

Tiere anhand ihrer Spuren benennen e Vorlage Tierspuren lernen 1 (2x)

e Vorlage Tierspuren lernen 2 (2x)

e Vorlage Tierspuren erkennen
(laminiert) (1x)

DANIEL DUESENTRIEB 4
Gluhbirne anschliellen

Erlauterungen Material
Eine GlUhbirne mit Dréhten so an einen e 9V-Blockbatterie
Blockbatterie anschlieBen, dass sie e 2 Kupferdréhte

leuchtet e GlUhbirne



Stationsbeschreibungen 5+6

GUNDEL GAUKELEY 5
Besen fliegen

Erlauterungen Material
Mit einem Besen zwischen den Beiden e 2 Hexenbesen
vorgegebenen Parcour ablaufen e Hindernisse fUr Parcour

e StraBenmalkreide

DIE PANZERKNACKER 6
Handschellen offnen fir2-3kinder

Erlauterungen

Ein oder zwei Kinder werden mit
Handschellen gefesselt; ein weiteres
Kind muss passenden SchlUssel aus
vielen anderen an einem
SchlUsselbund heraussuchen und die
Handschellen damit &ffnen

Material
e 2 Paar Handschellen
e 1 SchlUsselbund




Stationsbeschreibungen 7+8

DAISP DUCK 7
Duft-Memory

Erlauterungen Material
Dosen paarweise aufgrund des e 6 Edelstahldosen
gleichen Duftes zusammenstellen o Watte

e 3 Duftéle

©MA DORETTE DUCK 8
Tierstimmen erkennen

Erlauterungen Material
Vorgespielte Tierstimmen o iPad mit Tierstimmen-App
(Bauernhoftiere) erkennen




Stationsbeschreibungen 9+10

GUSTAY GANS 9
6 wurfeln

Erlauterungen Material
Mit einem Wrfel so lange wirfeln, bis o 1 Wurfel
eine 6 gewdrfelt wird e 1 Schaumstoffwurfel

GlUcksfaktor wird - je nachdem,
wieviele Versuche bendtigt wurden -
auf der Laufkarte vermerkt

DUSSEL DUCK
Schwimmflosseneierlauf

Erlauterungen Material

Mit Schwimmflossen bestimmt Strecke e Schwimmflossen, verschiedene
zurUcklegen, dabei ein Gummiei auf GroBen

einem Loffel balancieren o 2 Loffel

e 2 Gummieier
Wenn das Ei vom Loffel fallt, von vorne
beginnen




Stationsbeschreibungen 11

PHANTOMIAS 1 1
Lianenschwingen

Erlauterungen Material
An einem Seil von einer Bank zur o Kletterseil, statisch
ndchsten schwingen o (Stehleiter)

Sicherheitshinweis:
Vorsicht, dass Kinder nicht gegen den
Baum prallen!
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Kopiervorlage fur Station 3
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Kopiervorlage fur Station 3
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